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Wzorce odpowiedzialnosci

Udostepniajg techniki centralizacii,
delegowania | ograniczania
odpowiedzialnosci zwyktych obiektow




Odpowiedzialnos¢

Kontrakt lub zobowigzanie klasyfikatora

Zobowigzania zwigzane z dziataniem, to np.:

wykonywanie pewnej czynnosci przez obiekt, jak tworzenie
innego obiektu lub przeprowadzanie obliczen

inicjalizacja czynnosci wykonywanych przez inny obiekt
(zmuszenie innego obiektu do wykonania czynnosci)

kontrola i koordynacja czynnosci wykonywanych przez inne
obiekty

Zobowigzania zwigzane z wiedzg, to np.:
znajomosc prywatnych, ukrytych danych,
wiedza o obiektach powigzanych,
wiedza nt. mozliwosci operacyjnych obiektu.
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Singleton

Singleton*

Umozliwienie skupienia catej
odpowiedzialnosci w jednej instancji
klasy

Presidency

F._eturn unique-instance

*GoF — wzorzec kreacyjny




Singleton

Singleton — problem

Aplikacja potrzebuje doktadnie jednej instancji klasy.

Obiekt ten ma by¢ dostepny globalnie, a jego

Inicjalizacja z reguty opozniona do pierwszej proby
dostepu.




Singleton

Singleton — rozwigzanie

Wymuszamy okreslong liczbe instancji klasy.

Leniwa inicjalizacja.

Dostep globalny.




Singleton

Singleton — diagram klas
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Singleton

Singleton — konsekwencje

Istnieje doktadnie jedna instancja klasy singleton

Metoda getinstance() klasy singleton hermetyzuje
polityke tworzenia dla klasy singleton tak, ze klasy jg
uzywajgce nie zalezg od szczegotow
Implementacyjnych te] metody.

Inne klasy, ktére chcg sie odwotywac do jedynej
Instancji singleton, muszg uzyc¢ statycznej metody
getinstance().

Dziedziczenie po klasie singleton jest niewygodne:
trzeba utworzy¢ nie prywatny konstruktor,
nie mozna przestonic statycznej getinstance().
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Zaleznosci miedzy wzorcami

Nastepujgce wzorce mogg uzyc singletona w
swojej Implementacii:

abstract factory,

builder,

prototype.

Singletony czesto to obiekty:
facade (jest potrzebny tylko jeden),

state.




Observer*

Umozliwia oddzielic obiekt od znajomosci
obiektow od niego zaleznych

Observer Observer Observer Observer

www.codepumpkin.com

*GoF — wzorzec behawioralny
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Observer — problem

Duzy monolityczny kod nie skaluje sie dobrze, gdy rosnag
wymagania w stosunku do wizualizacji | monitorowania

aplikacji.

Obiekt jest obarczony odpowiedzialnoscig informowania
swoich klientow o zmianach istotnych atrybutow, mimo
ze to klient ,wie”, ktore atrybuty sg dla niego istotne.

Projektowanie obiektowe — Wzorce projektowe, Wzorce odpowiedzialnosci



Observer — rozwigzanie U:@

Struktura: Ostona/Delegacja.

ostona hermetyzuje (enkapsuluje) rdzen logiki
biznesowe|

kazda delegacja dostarcza konfigurowalng przez
uzytkownika, opcjonalng funkcjonalnosc




+registerview( View )

+modify(
+getStated)

for each registered view
theViews[i].update(),
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Observer — przyktad

1. Accept Bid

Ih o
. T
Bidders (Chservers)
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Observer —
konsekwencje

Objekt dostarcza powiadomienia innym obiektom
bez swiadomosci nadawcy i odbiorcy o sobie
nawzajem.

Dostarczanie powiadomien moze trwac dtugo.

Ryzyko cyklicznych powiadomien.

Projektowanie obiektowe — Wzorce projektowe, Wzorce odpowiedzialnosci



Mediator

Mediator Q

GoF — wzorzec behawioralny

Pozwala skupic odpowiedzialnosc w
jednej klasie, nadzorujgcej interakcje
innych obiektow




Mediator

Mediator — problem Q

Potrzebujemy zaprojektowac komponenty wielokrotnego
uzytku, ale zaleznosci miedzy fragmentami, ktére moga
byC potencjalnie wielokrotnie uzywane, wykazuje
fenomen ,kodu spagetti” ©.

Ztozonosc interakcji miedzy obiektami zbliza sie do
najbardziej skomplikowanego uktadu.
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Mediator

Mediator — rozwiazanie Q

Wprowadzamy dodatkowy poziom posredniczacy, ktory
hermetyzuje relacje wiele-do-wielu miedzy innymi
komponentami

Struktura: Ostona/Delegacja.
ostona jest obiektem mapujgcym.

delegacje sg sieci wspotpracujgcych obiektow

Stosujemy ,poprawny politycznie” menadzer
(tzw. God object)




Mediator

Mediator — diagram klas T

_{Intermediary -manager | Widget
—
+doThis(® H—r—

Table CheckBox
if high-level interface for client =

i1 1) delegate to all "colleagues”
if 2y manage all coupling and
i collaboration
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Mediator — przyktad

&TC Mediator

iy

Flight 111 Flight 1011 Flight 112 Flight 747
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Mediator

many-to-many
relationship

HUE CITIES:
ATLANTA
CHICAGO
DALLAS
DENVER
L2S ANGELES




M Ed I atO r = Mediator

konsekwencje Q

Wiekszosc ztozonosci zwigzanej z zarzgdzaniem
zaleznosciami jest przesuniete do obiektu

mediatora. To utatwia implementacje i utrzymanie
iInnych obiektow.

Przesuniecie logiki zaleznosci dla innych klas w
jednej klasie mediatora utatwia programistom
znalezienie zaleznosci.

Klasy mediatora z reguty nie umozliwiajg
ponownego uzycia, poniewaz kod obstugujgcy
zaleznosci jest specyficzny dla aplikaciji.
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Zaleznosci miedzy wzorcami
Mediator

Mediator jest podobny do facade wytawiajgc

funkcjonalnosc istniejgcych klas, z tym ze mediator

jest znany przez klasy podsystemu | wprowadza do

niego nowg funkcjonalnosc.

Mediator i observer sg rywalizujgcymi wzorcami:
observer rozprasza komunikacje,

mediator hermetyzuje komunikacje.

Mediator moze skorzystac z observera w celu
dynamicznej rejestracji i zarzgdzenia ,kolegow”.




Proxy

same
interface

GoF — wzorzec strukturalny

Pozwala obiektowi dziata¢ w imieniu
Innego obiektu




Proxy — problem

same

interface

Potrzebujemy obstugiwac ,zasobo-zerne” obiekty, ale
mozemy odtozyC ich tworzenie do momentu, gdy beda
faktycznie zazgdane przez klienta.

Poprawny obiekt z jakiegos wzgledu nie jest w stanie
przeprowadzi¢ zadeklarowanych dziatan (np. z uwagi
dtugiego czasu tadowania obiektu)
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Proxy — rozwigzanie

same

interface

Wprowadzamy dodatkowg warstwe posredniczaca, ktora
dostarcza dodatkowg funkcjonalnosc:

rozproszong komunikacje
logowanie, rewizje,

,smart-pointer” (sprytny wskaznik).

Struktura: Ostona/Delegacja.
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Proxy — diagram klas

same
interface

i make the remote procedure call magic happen
delegate.doThis();
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Proxy — przyktad

Payment

Avnoatl)

4/ Fealsubiject

kb

i
|

FundsPaidFromd coount
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Proxy — konsekwencje

same

interface

Dostep do klas przez pozostatg czesSc¢ programu
jest realizowany przez wirtualne proxy.

Udostepniane objekty sg tworzone dopiero, gdy s3a
potrzebne.

Klasy wykorzystujgce proxy nie potrzebujg
wiedzieC, ktora obstugujgca klasa jest zatadowana,
albo czy taka klasa bgdz jej instancja istnieje

Wszystkie klasy inne niz proxy muszg odwotywac
sie do ustug posrednio przez klase proxy. (Inaczej
ustuga moze bycC zatadowana zanim bedzie
potrzebna)
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Zasada podstawienia (LSP)
Barbary Liskov

nstancja klasy powinna funkcjonowac
jako instancja jej klasy nadrzednej.

np.:
Wyrazenie pi = new Liczba(3.14159);

Elipsa o = new Okrag(6);




Flywe | g ht Flyweight
(waga piorkowa)

Client —=

GoF — wzorzec strukturalny

Ma na celu skupienie
odpowiedzialnosci w drobnych,
wspotuzytkowanych obiektach




Flyweight

Flyweight — problem

Client —=

Zaprojektowanie obiektow, tak aby otrzymac mozliwie
najnizszy poziom ,ziarnistosci’, dostarcza optymalnej
elastycznosci, ale moze byc¢ nie akceptowalne z punktu
widzenia wydajnosci i zuzycia pamieci.
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Flyweight

Flyweight — rozwigzanie

Client —=

Pozostawiamy w klasie stan niezalezny od instancji.

Stan zalezny od instancji dostarcza klient.

Stosujemy fabryke wspomagajgcg ponowne uzycie
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Flyweight

-intrinsicState
+doThis{ extrinsicState )

-intrinsicState
+doThis{ extrinsicState )
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Flywelght — Flyweight
przyktad Java

Client —=

String s1 = "hello";
String s2 = "hello"; //store in a string pool.
String s3 = new String("hello");

System.out.printin(s1==s2);
/ltrue, share the same memory address

System.out.printin(s1==s3);
/lfalse
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Flyweight

Flyweight — przyktad

Client —=

[hal Tome Generator Ponl
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Flywelgh’[ — Flyweight
konsekwencje

Client —=

Korzystanie z wspotdzielonych obiektow flyweight
moze drastycznie zredukowac liczbe obiektow w

pamieci.

Zwieksza sie ztozonos¢ programu.

Nie jest mozliwe rozroznienie miedzy bytami, a
obiektami, ktore je reprezentuja.

Wspotdzielone obiekty flyweight nie moga
zawierac wskaznikow do obiektow rodzicow.
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Zaleznosci miedzy wzorcami
Flyweight

Pokazuje jak stworzyc wiele matych obiektow, a
facade jeden reprezentujgcy caty podsystem.

Jest czesto stosowany w potgczeniu z
composite, aby zaimplementowac
wspotdzielone wezty liscie.




